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A tutti gli alunni, 

 ai docenti 

e p.c. al personale ATA 

 

Oggetto: Bando di concorso “gioco da tavolo sulla sostenibilità” 

Si comunica che, su proposta della Commissione ambiente e sostenibilità, viene bandito un concorso, aperto 

a tutti gli studenti dell’Istituto, per la realizzazione di un gioco da tavolo, sui temi della sostenibilità. Gli alunni 

possono partecipare singolarmente o in piccoli gruppi. Si auspica che i docenti diano loro la possibilità di 

utilizzare qualche ora di lezione per la realizzazione del gioco, magari sfruttando le aule innovative e 

stimolando l’attività laboratoriale. 

Si allega il bando con tutte le informazioni relative. 

Per maggiori informazioni rivolgersi alle Prof.sse Ceriotti, Ruzza e Schizzi. 

 

 

La referente della Commissione ambiente e sostenibilità 

Prof.ssa Lidia Schizzi                               

 
IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

(prof.ssa Maria MOTTA) 
firma autografa sostituita a mezzo stampa ex art. 3, co. 2, D.Lgs 39/93 

 
Responsabile del procedimento: Giuseppina Tiziana Nava 

Circolare della Presidenza n.195  
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EDUCAZIONE AMBIENTALE 
BANDO DI CONCORSO 

A.S. 2024/2025 

Titolo: Creazione di un Gioco da Tavolo a Tema Sostenibilità Ambientale  

Scopo del Concorso: Il presente bando ha lo scopo di promuovere la consapevolezza 
ambientale e l'educazione alla sostenibilità tra gli studenti delle scuole superiori attraverso la 
creazione di un gioco da tavolo innovativo e coinvolgente. 

Obiettivi: 

● Incoraggiare la creatività e l'ingegnosità degli studenti nel progettare un gioco da 
tavolo e/o di ruolo educativo. 

● Favorire la comprensione dei principi della sostenibilità ambientale e delle pratiche 

eco-friendly. 

● Stimolare la collaborazione tra gli studenti nella progettazione e realizzazione di un 

gioco da tavolo. 

● Stimolare il pensiero critico. 

Partecipanti: Il concorso è aperto a tutti gli studenti dell’Istituto, singoli o gruppi, con numero 

massimo di sei unità. 

Modalità di Partecipazione: 

● Ogni alunno/squadra partecipante deve creare un gioco da tavolo e/o di ruolo 

completo, comprensivo di regole, componenti e materiali necessari per giocare. 

● Il gioco deve essere progettato per un pubblico di studenti delle scuole superiori e 

deve trattare temi legati alla sostenibilità ambientale in modo creativo e coinvolgente. 

● I partecipanti devono compilare un documento dettagliato che contenga: 

1) cognome e nome dello/gli studente/i; 

2) classe di appartenenza;  

3) recapito telefonico e di posta elettronica; 

4) nome del gioco; 

5) descrizione dettagliata del gioco, inclusi i materiali necessari, le regole del gioco e 

gli obiettivi educativi. 

 



Criteri di Valutazione: 

Le proposte saranno valutate sulla base dei seguenti criteri: 

✓ Originalità e creatività del gioco proposto. 

✓ Rilevanza dei temi ambientali e sostenibili trattati nel gioco. 

✓ Chiarezza e completezza delle regole del gioco. 

✓ Qualità dei materiali e dei componenti proposti (si incoraggia l'uso di materiali 

sostenibili per la produzione del gioco, riducendo al minimo l'impatto ambientale) 

✓ Potenziale educativo e coinvolgimento degli studenti. 

Premi: Il/ i vincitore/i del Bando verrà/verranno premiato/i con diploma e gadget offerti da 

Legambiente e/o Pronatura. Inoltre, il gioco che verrà proclamato vincitore del presente 

Bando potrà essere presentato dal Liceo Bellini come concorrente per futuri concorsi volti a 

premiare l’eccellenza, che verranno eventualmente banditi a livello locale o regionale. 

Modalità di Presentazione: Le proposte devono essere inviate via email o consegnate 

materialmente ad un docente della Commissione sostenibilità, entro la data di scadenza 

indicata di seguito.  

 

Scadenza: La data di scadenza per l'invio delle proposte è il 15 maggio del corrente anno 

scolastico. 

Note Aggiuntive: 

● Le proposte inviate saranno valutate dai docenti della Commissione Sostenibilità. 

● La partecipazione a questo concorso è gratuita. 

● Il gioco vincitore sarà annunciato in auditorium, nella data del 5 giugno, giornata 

mondiale dell’ambiente. 

● I promotori si riservano il diritto di apportare modifiche al premio e alle modalità del 

concorso, se necessario. 

Unisciti a noi nel promuovere la sostenibilità ambientale e nell'ispirare la prossima 

generazione di leader consapevoli del nostro pianeta! 

Per ulteriori informazioni, contattare le proff. Ceriotti, Ruzza, Schizzi. 

 

La referente della Commissione ambiente e sostenibilità  

Prof.ssa Schizzi Lidia  


